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живая библиотека

Приложение 
«Артефакт» – новые 
возможности  
для библиотек

Уважаемые читатели! В номере 10 мы уже начали разговор о приложе-
нии «Артефакт» в связи с рассказом о выставке «Книги старого дома»: 
«При умном использовании приложение “Артефакт” дает возмож-

ность посетителю выставки узнать 
больше о том, что он видит. <…> 
Это своеобразный вызов будущим 
или уже действующим экспози-
ционерам... Представьте себе, что 
человек, находясь на выставке, 
стоит, уткнувшись в свой телефон 
или планшет, и внимательно читает 
всё, что там написано, а не смотрит 
на то, что вы любовно собрали 
и хотите показать. Стоит, не глядя 
практически на то, что перед ним 
выставлено, или глядя на это через 

экран, потому что работает система распознавания образов. И книжки 
наши, которые помечены этим “Артефактом”, открыты ровно на тех за-
ходных страницах, которые эта программа опознает.
Но в итоге мы поняли, что эту программу хорошо использовать до 
и после выставки. В нее можно вложить дополнительную информацию 
о художнике или об авторе, можно поиграть с раскрытием некоторых 
историй, передать какие-то дополнительные сведения, которые могут 
быть полезны. И наблюдения за посетителями, которые-таки скачива-
ют приложение “Артефакт”, показали, что большинство людей исполь-
зуют его не в экспозиции, а до и после».
Сегодня мы расскажем о приложении более подробно.


